{Qué constituye una serie de dibujos
que manifiestan un relato?

LA HISTORIETA

PRODUCCION TEXTUAL

CONCEPTOS CLAVE

Historieta:

Se llama historieta o comic a una «serie de dibujos que constitu-
yen un relato», «<con texto o sin él», asi como al medio de comuni-
cacioén en su conjunto.

Asamblea:

En la teoria politica se denominan asambleas a las reuniones don-
de todos los afectados por un determinado asunto o miembros
de una misma organizacién pueden dar su opinién o decidir so-
bre un tema directamente y sin representantes.

Ensayo:

Es un tipo de texto que brevemente analiza, interpreta o evalua
un tema de manera oficial o libre. Se considera un género litera-
rio, al igual que la poesia, la ficciéon y el drama.

En este espacio responde la pregunta que se encuentra en la parte superior.

ZONA DE JUEGD:

Relaciona con una linea los términos
(Conceptos claves) con la imagen segtin
corresponda.

/

® (O | '
B,,. o




10-11

Completa el siguiente mapa conceptual con los términos que encontrards a continuacion:

Onomatopeyas

Cuadros de referencia

Vinetas

Constituye la unidad

fundamental de montaje de

la historieta

Es un factor constitutivo de

la narracioén.

Esuna

Implica un “recorte”; las imagenes
de las vifietas deben generar la
sensacion de continuidad

HISTORIETA

Esuna

Serie de dibujos que constituye
un relato, también puede ser un
arte secuencial.

Esta compuesta
por:

Globos

Se presenta por
Los personajes dialogan y

dan sentido a las imagenes

Se clasifican

Segun su forma

- Nubes: Palabras pensadas por el personaje

- Delineando con formas temblorosas:
Voz temblorosa y expresa debilidad,
temor, frio, etc.

- Dientes de serrucho: Grito, irritacion, estallido,
etc.

-Lineas discontinuas: los personajes hablan en voz
baja para expresar secretos, confidencias, etc.

Ya sabes lo que aprenderds en esta unidad académica?
Si aun no tienes claridad preguntale a tu profesor.

escrito un sonido.

Son

Pequenios textos que
aparecen en las
vifietas

Indican lo que esta
sucediendo en el
momento
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Pa HNistorieta

UNIDAD PRODUCTIVA DE APRENDIZAJE N° 1

f

paz?

¢ Como es que jugamos
alaguerraynoala

Hay muy pocos
modelos a imitar

\ J

Yo seré el temerario

defensor americano
de lalibertad yla

democracia

.Y tu puedes ser el
despreciable opresor
comunista
ateo

Se le llama a una «serie de dibujos que constituye un relato»,
«con texto o sin él», asi como al medio de comunicacién en su
conjunto. Partiendo de la concepcién de Will Eisner de esta
narrativa grafica como un arte secuencial, Scott McCloud
llega a la siguiente definicién: «llustraciones yuxtapuestas y
otras imagenes en secuencia deliberada con el propésito de
transmitir informacién u obtener una respuesta estética del
lector». Sin embargo, no todos los teéricos estan de acuerdo
con esta definicion, la mas popular en la actualidad, dado
que permite la inclusion de la fotonovela y, en cambio, igno-
ra el denominado humor grafico.

ELEMENTOS DE LA HISTORIETA

PAGINA
Espacio o soporte de caracter cronolégico y temporal donde
trabajar una composicion.

En la puesta en pdgina se manejan los tiempos del relato y el
orden de la narracion.

Toda historieta se compone de varias paginas que compo-
nen en el plano una composicion en su funcion temporal en
relacion con la narracién que contiene.

Estos planos no deben verse por separado, la composicion
debe concebirse a partir de las escenas que contiene para
estructurar un orden y tiempo de lectura, pero por otro lado
necesita presentar una organizacidon armonica, que desde lo
formal pueda enfatizar los momentos de lectura que coinci-
dan con los climax de la narracion.

CUADRO O VINETA

Es un cuadro delimitado por lineas negras que representa
un instante de la historieta. En la cultura occidental, las vifie-
tas se leen normalmente de izquierda a derecha y de
arriba abajo para representar un orden en la

historia.

Otras caracteristicas importantes es
que se la considera como la repre-
sentacién pictografica del minimo
espacio y/o tiempo significativo y
que constituye la unidad minima del
montaje de la historieta.

&

Segun su tamafo y posicién haremos una
lectura mas o menos rapida de ella, es decir
cuanto mayor formato y mayor nimero de
signos icénicos y verbales, mas tiempo
y atencién deberemos prestar a
una determinada vifieta.

Utilizan lenguaje eliptico, el lector suple
los tiempos muertos entre cada una de las
acciones separadas por vinetas.

DIBUJO
También llamado técnica de representacién es cualquier im-
presién sobre el papel, que se repita y accione como conduc-
tor o s6lo icono referencial de una historia a contar.
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Espacio donde se ponen los textos que piensa o dicen los personajes.

R EE D

Constan de dos partes: la superior que se denomina globo y el rabillo o delta que sefala al personaje que esta pensando o
hablando.
La forma del globo va a dar al texto diferentes sentidos:

El contorno delineado con formas temblorosas, significa voz temblorosa y expresa debilidad, temor, frio, etc.

El contorno con lineas discontinuas indica que los personajes hablan en voz baja para expresar secretos,
confidencias, etc.

El bocadillo incluido en otro bocadillo indica las pausas que realiza el personaje en su
conversacion.

TEXTO
Forma grafica que estd presente en una pagina. Si la situacion a contar lo requiere, la tipografia se endurece,
o se agranda, se hace minuscula porque se estd hablando despacio, o se desgarra porque el mensaje es san-
griento. Puede haber un tipo de letra para cada personaje, o puede hablar con el sonido del mismo. Dentro del
texto escrito hay un elemento que es propio y caracteristico del género.

ONOMATOPEYA
Elemento grafico propio y caracteristico de la historieta, este elemento imprescindible se ubica dentro del texto apoyando la
direccionalidad que enfatiza la narracién.

Palabras como Bang, Boom, Plash, etc. cuya finalidad es poner de manifiesto algin sonido no verbal, pero que se expresa por
medio de una verbalizacion de dicho ruido mediante una especie de transcripcion fonética del mismo.




Enfasis comunicacién

“EMPLEA EL LENGUAJE QUE QUIERAS Y NUNCA PODRAS EXPRESAR
SINO LO QUE ERES”".

&fnemon

actividad extra-clase O actividad en clase Q

1) Establece los didlogos y sefala los elementos que hacen parte de la historieta
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Observa a Andrés y realiza una historieta en las vifietas donde
él sea el personaje principal, ten en cuenta las onomatopeyas y
bocadillos de texto.

Elabora de manera creativa un banderin que muestre una ono-
matopeya usada en las historietas, realiza la que mas te identi-
fica. Expdnla en el salén.






